ACERCA DE MI

Soy docente de educacion superior e
Ingeniero de Sistemas con experiencia
en la formacién de estudiantes y el
desarrollo de competencias

profesionales en Tecnologias de la
Informacién. Cuento con experiencia
en enseflanza de programacion,

desarrollo web, bases de datos y
arquitectura de software,
complementada con experiencia en
proyectos tecnoldgicos. Me
caracterizo por promover
metodologias activas, el uso de
herramientas digitales y estrategias
orientadas al aprendizaje
significativo, fomentando entornos
colaborativos, participativos y
enfocados en resultados.

HABILIDADES

Microservicios
Analisis de Datos

Uso de Herramientas de
Inteligencia Artificial

COELLO PALOMINO
RICARDO

FORMACION PROFESIONAL

Maestria en Big Data
Escuela de Posgrado Newman (2025 - 2026).

Ingeniero de Sistemas
Universidad Auténoma de Ica (2010 — 2017).

Técnico en Computacion e Informatica
IESTP Huaycan (2005 — 2007)

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Docente de Educacion Superior — Instituto de
Educaciéon Superior Tecnolégico Publico Huaycan
(2025 — Actualidad). Responsable del desarrollo de
unidades didacticas en el area de Tecnologias de la
Informacion,  aplicando  metodologias  activas,
evaluacion por competencias y herramientas digitales
para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes.

Instructor y Docente de Educacién Superior —
TECSUP, SENATI, CERTUS, CIBERTEC e IDAT
(2018 — Actualidad). Experiencia en la ensefianza de
programacion, bases de datos, desarrollo web,
arquitectura de software 'y acompafamiento
académico, utilizando plataformas virtuales y
metodologias orientadas al aprendizaje significativo.

Analista Programador y Full Stack Developer —
Consultoria RVMEGASOLUTIONS (2007 - 2020)
Encargado del analisis de requerimientos, desarrollo e
implementacién de sistemas, automatizacién de
procesos y desarrollo de soluciones tecnolégicas
orientadas a las necesidades de los clientes.

UNIDADES DIDACTICAS EN LAS QUE SE
DESEMPENA

e Desarrollo de Servicios Web y APIs.

e Metodologias Agiles para el Desarrollo de
Software (Scrum).

e Desarrollo de Aplicaciones Empresariales.

e Computacion en la Nube (Cloud Computing).



